Een vaste hand is van onschatbare waarde bij het spel Jenga. Bouw de toren succesvol op en laat
hem vooral niet omvallen, want dan is het game-over. Het is vooral een spannend spel, waarbij

strategisch inzicht van groot belang zal zijn.

Mega Jenga: Officiéle Opstelling en Spelregels
@ DE OPSTELLING @ HET SPELVERLOOP (Stap-voor-Stap)
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1. EEN BLOKNEMEN 2. BOVENOP PLAATSEN 3. DE VOLGENDE SPELER
Trek of schuif voorzichtig Plaats het genomen blok De beurt is voorbij als de
één blok uit een laag bovenop de toren in de toren 10 seconden stabiel
(behalve de bovenste juiste richting blijft of zodra de volgende
Starthoogte: twee lagen) speler begint
e € BELANGRIJKE REGELS & VEILIGHEID
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@ 150 cm
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GEBRUIK EEN HAND  OMVALLEN = VERLIEZEN  VEILIGHEID EERST!
Leg elke nieuwe laag Jemagmaar éénhand  De speler die de toren laat  Let op de maximale hoogte
18 lagen van kruislings neer tegelijk gebruiken om een  omvallen, heeft verloren en  (ca. 150 cm)! De blokken ziin
(Totaal 54 blokken) blok te verwijderen moet de toren opnieuw zwaar, blijf op veilige
J opbouwen afstand als hij wankelt

1. Opbouw van de toren
* Bouw de toren met 18 lagen van 3 blokken per laag.

e Leg elke laag haaks op de vorige laag.

2. Spelverloop

* De bouwer van de toren begint niet; de volgende speler start.
e Verwijder één blok onder de hoogste volledige laag.

® Gebruik slechts één hand tegelijk om een blok te verplaatsen.

e Plaats het verwijderde blok bovenop de toren, dwars op de vorige laag.

3. Einde van het spel

* Het spel eindigt zodra de toren instort of wanneer er een blok valt (behalve het blok dat
je verplaatst).

e De speler die de toren liet vallen, verliest.

e Winnaar is de speler die daarvoor aan de beurt was.

Jenga is geschikt voor kinderen vanaf zes jaar oud en het spel duurt ongeveer een kwartier.



